
DARC e.V.

17. Online-Einheit

▪ Wiederholung K bis ? (33 Zeichen)

▪ Geben mit dem Paddle, Teil 1

▪ Neues Zeichen 4

▪ Geben mit dem Paddle, Teil 2

▪ Neues Zeichen 7

▪ Gebeübungen

(K,M,U,R,E,S,N,A,P,T,L,W,I,.,J,Z,=,F,O,Y,,,V,G,5,/,Q,9,2,H,3)
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DARC e.V.

Geben mit dem Paddle, Teil 1

▪ Empfehlung: Daumen = Dits, Zeigefinger = Dahs

▪ Experimentieren, Einstellen (kleiner Hub, wenig Kraft)

Iambic-A, Iambic-B, Ultimatik probieren

Mit Geschwindigkeiten spielen, Tastgefühl bekommen

▪ Nur Punkte, nur Striche – dann passende Buchstaben

O, M, T, (0) – E, I, S, H, 5 üben

▪ einen Punkt den Strichen voranstellen A, W, J, (1)

▪ Gruppen und Wörter mit diesen Zeichen geben

▪ R vs. A – fehleranfällig, bewusst ein R geben/einstreuen
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DARC e.V.

Geben mit dem Paddle, Teil 2

▪ Wörter, Abkürzungen, Gruppen mit den Zeichen aus Teil 

1 plus = und (?)

▪ Dah-Zeichen mit hinten angestellten Punkten (1, 2, 3)

N, (D, B) – G, Z, (7) – (8 : 9)

Wörter, Abkürzungen, Gruppen mit all den Zeichen

▪ Die ersten Wechselzeichen +, (C), K, Y, R

Zeichen in der Mitte durch kurzes Antippen erzeugen

(außer bei „Ultimatic“)
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